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«горит зеленый свет»

(обучающая игра для детей)

Горит зеленый свет.
(игра по правилам дорожного движения)
Цели: 1. Закрепление теоретических знаний учащихся, полученных в процессе обучения курсу ОБЖ, по темам безопасность на транспорте и дороге, основы оказания первой медицинской помощи.
2. Развитие интереса к изучению правил дорожного движения,
правил оказания первой медицинской помощи.
3. Воспитание у учащихся сознательного и ответственного отношения
к своей жизни и своему здоровью,
Оборудование: Зал был украшен плакатами и рисунками по правилам
дорожного движения, на полу, мелом нарисованы участок дороги с перекрестком и гоночная трасса. В ходе игры используются карточки с изображением дорожных знаков, вопросами и заданиями, а также перевязочные материалы, шины из подручных материалов, игрушечные автомобили, жезл регулировщика.
Содержание игры.
В игре принимают участие две команды по 5 человек, присутствуют поддерживающие их болельщики. В каждой команде избирается капитан, определяется название команды, девиз, изображается эмблема. Игра начинается с представления жюри, в которое входят учителя школы, далее ведущий приглашает команды для первого конкурса. Ведущий: Ребята, все мы знаем, как много опасностей подстерегает нас на улицах и дорогах и чтобы их избежать, чтобы выйти целым и невредимым из любой опасной ситуации необходимо знать правила дорожного движения и в случае необходимости суметь оказать медицинскую помощь. У нас есть 2 команды, состоящие теперь не просто из учеников, а из пешеходов, пассажиров и будущих водителей. Давайте познакомимся с ними.
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1-е задание. «Приветствие».
Игроки представляют свое название, девиз и эмблему. Максимальная оценка 5 баллов.
Ведущий: Прежде чем допустить участников к дорожному движению, необходимо проверить, знают ли они правила дорожного движения.
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2-е задание. «Разминка».
Командам предлагается ответить на вопросы по ПДЦ, если команда не
отвечает, на этот вопрос могут ответить их соперники. Правильный ответ-
1балл.
Ведущий: Молодцы, ребята, правила вы знаете, а теперь проверим сможете
ли вы помочь своему другу в случае беды.
[image: image3.png]



3-е задание «Медицинская помошь»

Капитаны команд, путем жеребьевки, определяют какой команде при какой травме оказывать первую медицинскую помощь.
1. Закрытый перелом в области предплечья.
2. Закрытый перелом в области голени.
Оценивается быстрота и правильность оказания помощи. Максимальная оценка 5 баллов.
Ведущий: Ну, молодцы, и правила знаете, и помощь оказать сумеете, давайте теперь посмотрим какие из вас водители. Но, перед тем как вы выедете на дорогу, необходимо еще проверить знаете ли вы дорожные знаки.
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4-е задание «дорожные знаки»

Ведущий показывает карточки с изображением дорожных знаков.
Необходимо угадать, что это за знак, и к какой группе дорожных знаков он
относится. Максимальная оценка 5 баллов.
Ведущий: Теперь садитесь за руль и выезжайте на нашу почти настоящую
дорогу.
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5-е задание «дорога»
В этом конкурсе участвуют по 2 человека от каждой команды. Необходимо на игрушечных автомобилях проехать по заранее нарисованному мелом на полу участку дороги с перекрестком, при этом соблюдая правила дорожного движения и указания регулировщика, в роли которого выступает ведущий. Максимальная оценка 5 баллов.
6-е задание «Капитанский конкурс»
Каждому капитану дается дорожный знак, разрезанный на несколько частей. Необходимо, как можно быстрее, собрать его, сказать что он означает и к какой группе дорожных знаков он относится. Максимальная оценка 3 балла. Ведущий: Ребята, вы наверное знаете, что только самые опытные, самые умелые и знающие люди могут стать автогонщиками. Наши участники, сегодня, достойно прошли все испытания, и поэтому им осталось только одно, самое последнее - автомобильные гонки.
7-е задание «Автогонки - эстафета»
Обе команды выстраиваются у линии старта, друг за другом, держа в руках игрушечные машинки. По сигналу ведущего, первые игроки начинают движение по гоночной трассе, заранее нарисованной мелом на полу. Она включает в себя такие элементы, как змейка, восьмерка, крутой поворот, скоростной участок. После возвращения первого игрока на исходную позицию стартует следующий участник и т.д. до последнего. Побеждает та команда, которая быстрее и точнее проведет свои автомобили по трассе. Максимальная оценка 5 баллов.
Далее председатель жюри подводит окончательные итоги и говорит напутственные слова. Определяются победители и награждаются участники игры.
